
第 12 届海峡两岸暨港澳大学生创新创业成果展
评分标准和规范

一、展览分类

创新创业成果展分成三个类型：

1.创业成果

2.科技作品

3.文创作品

每个高校最多可以提交 20 项作品和成果，每个类型最多可以提交

10 项作品和成果。

二、奖项设计

按照分类作品或成果数量的 50%设立奖项，其中一等奖 15%，二等

奖 30%，三等奖 55%；未获奖作品和成果可以颁发参展证书。

三、评分标准

（一）创业成果

项目 要求 分值

1.创新

1.1 原始创意 突出原始创意价值，无模仿或疑似模仿 7

1.2 突破创新 在研发、生产、物流、销售等方面突破和创新 7

1.3 成果转化 成果或方案已经取得实质性效果、转化和推广 7

1.4 文化赋值 创意思路进行了文化赋值，体现不同的文化价值 7

1.5 创新评价 获得社会评价，省部级、市厅级相关奖项获奖 7

2.团队

2.1 团队资质 团队导师丰富经验，团队成员有一定创业经历 5

2.2 分工合理 团队分工明确合理，各行其职 5

2.3 组织结构 团队组织结构合理，有利于开展工作 5

2.4 股权配置 团队产权、股权配置合理、划分适当 5

3.商业

3.1 商业模式 设计完整，可行，描述清晰 5

3.2 市场调查 行业研究完善，项目技术和市场调查深入，分析合理 5



3.3 可行研究 产品需求、技术实现、服务设计、资金投入可行 5

3.4 营销策略 成本及定价合理，渠道畅通，促销方式有效 5

3.5 风险管控 项目风险认识到位，有合理的管控措施 5

4.带动就业

4.1 就业成效 带动就业成效显著，创业团队稳定 5

4.2 可复制性 创业项目和商业模式可复制，可推广 5

5.展示效果

5.1 逻辑严谨 陈述流畅，逻辑合理，条理清晰 5

5.2 画面优雅 展示画面优雅，版面清晰，编排合理 5
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（二）科技作品

项目 要求 分值

1.选题

1.1 选题合理 选题符合当前科技发展前沿，紧扣热点 6

1.2 前瞻性 选题具有前瞻性，科学性，综合性 6

1.3 应用价值 选题具有实际应用价值和推广价值 6

2.创新

2.1 原始创意 突出原始创意价值，无模仿或疑似模仿 6

2.2 突破创新 在技术、研发、应用、外观等方面突破和创新 6

2.3 成果转化 作品已经取得实质性效果、可以转化和推广 6

2.4 文化赋值 创意思路进行了文化赋值，体现不同的文化价值 6

2.5 创新评价 获得社会评价，省部级、市厅级相关奖项获奖 6

3.技术规范

3.1 技术先进 有一定科技含量，符合当前最新科技成果要求 6

3.2 科研规范 设计思路、研发方案、实验记录，应用验证规范 6

3.3 可行研究 产品需求、技术实现、外观设计可行 5

3.4 作品形式 作品有系列实物或单一实物、软件或平台，有包装 5

3.5 完整性 发明或创作过程完整，立项、报告、数据资料完整 5

4.应用价值

4.1 实用性 作品具有较强的应用价值，外观观赏价值等 5

4.2 生活改进 作品具有较强的生活改进，外观改进，便捷方便等 5

4.3 技术改进 作品具有较强的技术问题改进和应用范围突破 5

5.展示效果

5.1 逻辑严谨 陈述流畅，逻辑合理，条理清晰 5

5.2 画面优雅 展示画面优雅，版面清晰，编排合理 5
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（三）文创作品

项目 要求 分值

1.创新

1.1 原始创意 突出原始创意价值，无模仿或疑似模仿 6

1.2 突破创新 在技术、研发、应用、外观等方面突破和创新 6

1.3 成果转化 作品已经取得实质性效果、已经获得推广价值 6

1.4 文化赋值 创意思路进行了文化赋值，体现不同的文化价值 6

1.5 创新评价 获得社会评价，省部级、市厅级相关奖项获奖 6

2.自主

2.1 合理性 文创思路和方案合理，能够体现作品的完整性 5

2.2 自主性 团队分工、自主创作、能够体现作品的独创性 5

2.3 前瞻性 作品具有前瞻性，科学性，综合性 5

3.应用

3.1 实用性 作品具有较强的应用价值，外观观赏价值等 5

3.2 生活改进 作品具有较强的生活改进，外观改进，便捷方便等 5

3.3 技术改进 作品具有较强的文创思路改进和应用范围突破 5

4.文化

4.1 内涵 有文化内涵和文化渊源，可以讲故事等 5

4.2 精神 符合主流文化，符合时代背景 5

4.3 价值 有文化传承价值，传播价值，市场前景广阔 5

5.外观

5.1 艺术性 符合各类工艺美术的规范和艺术价值 5

5.2 观赏性 形态、色彩、材质、包装具有观赏价值 5

5.3 流行性 符合时代流行，关联当下生活，满足不同群体需求 5

6.展示效果

6.1 逻辑严谨 陈述流畅，逻辑合理，条理清晰 5

6.2 画面优雅 展示画面优雅，版面清晰，编排合理 5
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四、评审规范

（一）裁判遴选

创新创业成果展裁判人选由大赛组委会在专家库中抽选，其裁判

组成员高校教师至少占三分之二，条件为高职称且相关专业人员。裁

判组长由具有丰富经验的参加过创新创业成果展裁判工作的高职称教

师担任。



（二）评审过程

1.征集各有关高校学生作品，由承办单位进行初步遴选和汇总。

2.承办单位组成工作组，对入围作品进行编号，制作评分表。

3.由裁判组依据三类作品进行分组评审，每件作品至少有三位

及以上裁判进行单独评审。

4.由工作组进行统分汇总，提交裁判组长。

5.裁判组长可以根据创新创业成果路演结果进行 10分以内的加

分，并说明加分依据。

6.裁判组集体讨论决定最后获奖结果，工作组依据编号还原，

制作获奖名单，裁判签字。

（三）裁判规范

1.裁判打分时不得互相商量，独立完成，裁判组讨论时如果有

异议可以提出，但最终结果服从裁判组长的裁决，避免与相关人员发

生争执。

2.判不得私自与参展选手或代表队联系。不得参加参展单位和

个人的宴请，不得接受任何形式的赠品。

3.严守保密纪律，不得公开裁判会议内容，在裁判组正式公布

成绩和名次前，不得透露有关情况。

4.坚守岗位，不迟到早退，无特殊情况不得在裁判工作期间请

假。

（四）争议处理

1.评审结果将在网站 http://www.hxlajnds.cn 公示 5 天，对评



审结果有异议，可以在公示期间书面提出，书面报告应对申诉事件的

现象、发生时间、涉及人员、申诉依据等进行充分、实事求是的叙述。

非书面申诉不予受理。

2.裁判组及时组织复议，并将复议结果以书面形式告知申诉方，

申诉方应尊重裁判组的复议结果。

3.对裁判组复议结果不服的，申诉方可由所在院校分管校领导批

准，书面并盖单位公章向大赛仲裁委员会提出申诉。大赛仲裁委员会

的仲裁结果为最终结果。

4.申诉方必须提供真实的申诉信息并严格遵守申诉程序，不得以任

何理由采取过激行为扰乱秩序。如出现以下情况的∶（1）越级申诉;

（2）拒绝接受仲裁结果;（3）采取过激行为扰乱秩序;（4）擅自在网

络或社交平台上发表不当言论等，大赛组委会将采取工作通报及限制

该团队参加下一届创新创业成果展的相关展览。

海峡两岸大学生职业技能大赛组委会


